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Editorial

TRAMA 2021 muestra los
talleres en sus diferentes am-
bitos de especializacion como
museografia, biomateriales,
Imaginarios sociales, experien-
cias e interacciones de usuario,
ediciones en formato de telé-
fono movil, diseno de anticipa-
cidn e innovacion social entre
otros, orientandose hacia dos
dimensiones: la incorporacion
de nuevas herramientas tecno-
|6gicas y digitales; y la sosteni-
bilidad. Esto nos permite entre-
gar una formacion gue no solo
asume un protagonismo en la
calidad de vida de los usuarios,
sino que se hace desde una vi-
sion sustentable, utilizando los
recursos tecnologicos que hoy
se nos han multiplicado.

Este afio 2021 ha sido de profundizacion de las
oportunidades y desafios que la pandemia nos
forz6 a asumir. El trabajo se adapt6 a formatos
digitales y en linea, las relaciones entre personas
fueron mediadas por la tecnologia, e incluso

se potenciaron actividades que pensamos que
podian sucumbir en casi dos afios de actividades
no presenciales.

En este contexto, esta edicion de TRAMA
muestra nuevas facetas del trabajo académico
de los talleres de la escuela. La revista muestra
como las tecnologias digitales, que partieron
como una eventual amenaza a la produccion
académica, hoy son, sin lugar a dudas, una herra-
mienta que agrega valor, flexibilidad y calidad a
nuestro trabajo, abriéndonos campos impensa-
dos de desarrollo previo a la pandemia.

Esta transformacién virtuosa se debié al
esfuerzo de estudiantes, docentes y administrati-
vas. Toda la comunidad de Disefio UDP se subi6
a un tren de trabajo complejo, en un escenario
muy desafiante, logrando finalmente resultados
de gran nivel técnico y alta complejidad de dise-
fio. Al volver a la presencialidad, en el segundo
semestre, fue evidente que habiamos ganado en
resiliencia, proactividad y creatividad.

También valoramos el enorme esfuerzo
econdmico y organizacional de la Universidad,
por proveernos de las nuevas herramientas que
requerimos y las facilidades que nos entregé para



adaptar nuestra docencia a las exigencias de la
educacion en linea.

TRAMA 2021 muestra los Talleres en sus dife-
rentes &mbitos de especializacion, como museo-
grafia, biomateriales, imaginarios sociales, expe-
riencias e interacciones de usuario, ediciones en
formato de teléfono mévil, disefio de anticipacion,
innovacion social, entre otros, orientdndose hacia
dos dimensiones: la incorporacién de nuevas he-
rramientas tecnoldgicas y digitales, y la sostenibili-
dad. Esto nos permite entregar una formacion que
no solo asume un protagonismo en la calidad de
vida de los usuarios, sino que se hace desde una
visién sustentable, utilizando los recursos tecnolé-
gicos que hoy se nos han multiplicado.

Este nimero también contiene entrevistas a
Verénica Fuerte, de Hey Studio (Barcelona),y a
Vicente Stephens, disefiador UDP y docente de
nuestra Escuela. Verdnica nos muestra la accesi-
bilidad desde el mundo visual y de los productos,
abriendo nuevas posibilidades creativas desde
un disefio sencillo, facil de entender, y que se
construye como un puente de comunicacién
entre las personas. Ademas, nos cuenta de su
experiencia y desafios como mujer lider de su
propio estudio y de su tienda fisica como espacio
de comunidad. Por su parte, Vicente nos muestra
sus productos en madera, que han innovado
en un mercado muy competitivo y tradicionalis-
ta, bajo el concepto de carpinteria digital, que

permite elaborar productos de alta complejidad
constructiva con técnicas digitales de produccion.

En el directorio de disefo -que muestra
los emprendimientos de nuestras y nuestros
estudiantes- observamos un amplio espectro de
propuestas, desde la fotografia, el afiche, la ilustra-
cién, el fotomontaje, la animacién, las aplicaciones
gréficas a la indumentaria, hasta la ceramicay la
luteria de instrumentos musicales electrénicos.

Esta ediciodn, al igual que la anterior, conté
con la participacién del comité estudiantil en las
decisiones editoriales de TRAMA, aporte que
reconocemos y valoramos.

Finalmente, felicitamos a cada estudiante
cuyo trabajo fue seleccionado para este nime-
ro de TRAMA, y también a toda la comunidad
por haber superado las dificiles condiciones de
trabajo de este afio, con tanto éxito y optimismo.
Nuestra revista es el reflejo de la identidad de la
Escuela de Diseiio UDP, que se caracteriza por
su disciplina, rigor académico y diversidad, con
un marco de pensamiento y accién en disefio que
se abre cada vez mas a incorporar nuevas dimen-
siones y usuarios a nuestra disciplina.

Jorge Morales
Director
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Estudiante: Camila Parada
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Descifrando el ADN
de Hey Studio

Entrevista desde Barcelona a Veronica Fuerte

Entrevista: Jaime Ramirez y Paola Irazabal
Imagenes: Hey Studio ©

Hey Studio es probablemente una
de las oficinas mas destacadas del
diseno grafico contemporaneo en
Espafa, liderada por la disefiadora
grafica y egresada de la Escuela
Elisava en Barcelona, Verdénica
Fuerte, quien conversé con TRAMA
sobre su mirada actual en el trabajo
creativo, y que tras catorce anos a
la cabeza de Hey, continta con el
mismo espiritu fundacional: hacer
que el diseno sea facil de entender
y accesible para todas las personas,
en la innegable sencillez que en-
contramos en la belleza.

“Para mi lo mas importante era que el
disefio fuera accesible para todo el mundo,
la idea era no caer en las tendencias, sino
que hacer un estilo mucho mas accesible,
de cierta manera democrético, algo que
todo el mundo pudiera entender, intentar
buscar la sencillez de la belleza”

Si tuviéramos que describir el trabajo de Hey
Studio, sin duda el color y las formas sim-

ples podrian aparecer como sus principales
codigos visuales. Y esto no es casualidad, sino
el fiel reflejo de su fundadora, la disefiadora
Verénica Fuerte, que desde el diseho editorial,
de identidad, web o de productos, explora
permanentemente junto a su equipo, nuevas
posibilidades creativas para el disefo grafico
como dispositivo comunicacional, dirigido a
las personas en un lenguaje claro y directo.
De esta manera abre para el disefio espafiol,
una vitrina reconocida internacionalmente,
que desde Barcelona, construye puentes de
comunicacioén a través del disefo.

Haciendo una pausa en medio de su agenda
diaria, conversamos de los desafios que ob-
serva en esta nueva realidad post pandemia, y
también repasamos algunos de sus proyectos
mas emblematicos, para finalmente indagar
en su mirada frente al disefio actual y las nue-
vas generaciones de creativas y creativos, en
un dialogo distendido que te invitamos a leer
a continuacion.
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A un aino de la pandemia jcomo vivieron el
disefio desde el encierro en Hey Studio?
Estuvimos casi tres meses aislados en casa.
Como somos un estudio pequeno a nivel de
gestion, nos fue bien teletrabajando. También
porque casi todos nuestros clientes son de fuera
y ya es una manera usual para nosotros trabajar
de ese modo.

ZY en términos personales?

Para cada uno de nosotros fue duro. En mi caso
tengo una hija y fue muy dificil llevar todo, se
pasa mucho estrés. Querias llegar a todo pero
no llegabas a nada y eso es lo que me provocaba
estrés. Lo bueno, de cierta manera, es que todos
estabamos en la misma situacién, entonces
aceptabas las cosas.

&Y como fue el retorno al trabajo en la oficina?
Volvimos poco a poco. En el estudio somos mas o
menos diez personasy el espacio es muy grande,
pero lo que hemos mantenido es que los miérco-
les trabajamos desde casa, porque si habian cosas
buenas al trabajar desde casa. En ese dia quiza
podemos enfocarnos de otra forma, es algo que

se ha quedado y continuara. Ademés trabajamos
todos juntos ahora porque estamos vacunados.

¢Como ha sido tu experiencia fundando y
liderando este equipo, como mujer y creativa,
dentro de un contexto que histéricamente ha
sido liderado por hombres?

Yo no era muy consciente al principio, trabajé

en estudios que eran liderados por mujeres, en-
tonces no lo asimilé en el momento. Hasta hace
unos afios que me di cuenta de que era de las po-
cas, ahi empecé a recordar cosas que pasaron en
afnos anteriores. La gente pensaba que Hey era
liderado por un grupo de socios, porque habian
dos hombres trabajando conmigo. Al revés no
hubieran imaginado algo asi, porque en el caso
de que fuésemos dos mujeres y un hombre, ahi el
hombre seria el lider.

Radar

&Y como te fuiste dando cuenta?

Empecé a hacer entrevistas, y me preguntaban
cOmMo era compartir con tus socios, y yo pregun-
taba de manera directa qué socios. Ahi habia un
problemay tuve la oportunidad de darme mas
visibilidad a mi, sin querer, porque no me gusta
ser el centro de atencidn, pero lo tuve que hacer
para que no haya una idea errénea. Es un tema
que esta encima de la mesa, hay muy pocos es-
tudios que estan liderados por mujeres, y los que
existen son pequenos. Crecer es dificil y dar ese
paso, cada vez hay mas pero el disefio deberia
ser una profesién muy abierta, deberia tener una
actitud mas moderna, pero en este caso llevamos
como treinta anos de retraso, por muchos moti-
VoS, culturales por ejemplo y no es un tema que
sélo esta en el disefo, sino que también pasa en
muchas otras profesiones.

De los proyectos mas recientes que han
desarrollado en Hey ;existe alguno del que
nos quieras contar algin detalle o alguno
emblematico para ustedes?

Hay muchos, los primeros afios eran mas locales
y haciamos mucho para museos de Barcelona.
Yo creo que el Centro de Cultura Contemporanea
de Barcelona, que aun es cliente nuestro desde
el principio, es como un cliente pequefio, pero
siempre ha estado ahiy ha confiado mucho en
nosotros. Luego estan otros mas internacionales
que han ido saliendo con el paso de los afos,
como Monocrom o PayPal. Pero a veces los clien-
tes mas pequefios son los que dejan hacer mas,
hay mas creatividad y mas libertad.

En ese sentido ;como observas la relevancia de
los temas de sustentabilidad para tus clientes?
No es un tema que esté muy desarrollado en el
branding. Es verdad que al pasar todo a digital

ya no se consume mucho el papel, ni tintas,

pero consumes otro tipo de energia y ahi esta

el debate. No hay una consciencia todavia de
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sustentabilidad, aliin no nos ha llegado. Hacemos
proyectos relacionados con estos temas, pero

yo creo que nosotros como disenadores, tene-
mos que tomar responsabilidad y asesorar a los
clientes, recomendarles materiales que no dafen
el medioambiente, por ejemplo.

¢{Como podriamos describir el sello de

Hey Studio?

Es la sencillez, la variedad de colores, mensajes
directos y frescura. Al final es eso, es una actitud,
una manera de ser. Cuando cree el estudio, para

Hey Studio ©

mi lo mas importante era que el disefio fuera ac-
cesible para todo el mundo, la idea era no caer en
las tendencias, sino que hacer un estilo mucho
mas accesible, de cierta manera democratico,
algo que todo el mundo pudiera entender, inten-
tar buscar la sencillez de la belleza.

Y desde ese lugar japuestas por un estilo
definido para tus disefios 0 no necesariamente?
Para mi todo es valido, no es una cosa peor que la
otra, al final te desenvuelves en base a tu comodi-
dad. Si tu te sientes cémodo cambiando de estilo

N
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Hey Studio ©

cada vez, porque es tu manera de trabajar, ade-
lante, no hay problema. En mi caso, yo me siento
mucho mas cémoda con mi sello caracteristico,
porque es asi como yo entiendo el disefio y tam-
bién como quiero que la gente lo perciba. Enton-
ces se identifica un estilo y este estilo es enorme,
nunca se acaba, incluso haciendo colaboraciones.

¢Como ves en ese sentido la academia y las
generaciones mas jovenes?

Hace afos que no soy profesora, entonces mi
opinion y experiencia es a partir de la gente con la
gue trabajo. Yo creo que estan muy bien forma-
dos, quiza les falta mas historia del disefo; el dise-
Ao mas puro, para seleccionar bien una tipografia
y el por qué de esa eleccion, por ejemplo. Si no

Radar

conoces la historia no puedes inventar el futuro.
Quiza crees que estas haciendo algo nuevo y en
realidad es algo que se hizo hace cincuenta afos.
Por eso creo que falta un poco de background,
pero estdn muy bien preparados con técnicasy
herramientas. Quiza les falta, también, mas soft
skills, trabajar en equipo y empatia, todo esto es
dificil aprenderlo en la universidad y se aprendera
dia a dia en el trabajo. Es un poco de lo que yo
Veo por encima.

No podemos cerrar la entrevista sin preguntarte
por tu tienda Hey Shop jcomo nacio la idea?

La tienda comenzé online en el 2014 porque en el
estudio, cuando no habia mucho trabajo, hacia-
mos cosas mas personales, pdsters o prints.
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Alguien nos pedia algo muy especifico y no
teniamos tienda, asi que decidimos hacerla ante
esa necesidad. Con los afios eso fue declinando
a cosas mas fisicas, a mas productos diferentes,
porque ya me aburria haciendo siempre lo mis-
mo, entonces pensé que seria bueno mantener
el disefo pero entregar otros formatos. A finales
del 2018, empece a pensar en la tienda fisica,
porque ya llevAbamos afos con la tienda online y
lo que pasaba es que cada vez venia mas gente a
comprarnos en el estudio.

¢Entonces fue un paso natural?

Ahi pensé que quiza se podia hacer una tienda
fisica, era una oportunidad. Ademas de vender
productos, también tenemos libros antiguos de
disefio, de historia del disefio y puedes tomarte
un café de especialidad, incluso cuando se podia,
haciamos eventos. La tienda fue mas una actitud,
se lleva Hey a un espacio. Es muy gratificante
porque viene mucha gente, sobre todo creativos.

¢Conoces alguna referencia que te parezca
atractiva desde Latinoamérica hoy en dia?

He ido varias veces a dar conferencias y conozco
creativos que son amigos, yo creo que hay talen-
to. De hecho en el estudio hay dos colombianos.
En Argentina hay muchos artistas digitales, 3D,
digital artist que también estan trabajando aqui
en Barcelona. Hay una explosidn de talento en
todos lados, cada vez es mas global. En México,
por ejemplo, son muy potentes en branding.

Finalmente nos gustaria pedirte algiin consejo
o recomendacion para las nuevas generacio-
nes, especialmente para estudiantes que estan
a punto de titularse

Es dificil un consejo, porque no seria solo uno.
Pero como ahora estan esas ansias de ir rapido
gue provocan, entre muchas cosas, las redes
sociales, las ansias de crecer, de conseguir el

Veronica Fuerte. Hey Studio ©

éxito, que por un lado esta bien esa intensidad,
pero también puede ser una frustracion. Yo creo
gue no hace falta correr tanto, después la frus-
tracion es mas alta, la depresién y todo eso. Creo
gque es mejor ir paso a paso y esperar un poco.

Conoce mas del trabajo de Hey Studio en:
https://heystudio.es
www.instagram.com/heystudio
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Talleres
primer ano

Seleccion de trabaijos.
Talleres de Introduccion al Diseno.

1°.2021

* EXPERIMENTANDO * DISENO
CON RETRATOS DE UNA TESELA
FOTOGRAFICOS LUMINOSA DESDE

* UN PROCESO DE
RETRATO ANIMADO ABSTRACCION

*OBJETOS READY- FORMAL
MADE

*ABSTRACCIONES
CON SISTEMAS
MODULARES

14-25
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Este taller tiene como objetivo

introducir a los estudiantes en los
principales conceptos del diseiio como:
comunicacion visual, composicion,
tipografia y color entre otros. Con estas
herramientas pueden desarrollar distintos
ejercicios, en los cuales se busca que
generen una coherencia entre la forma

y el concepto. También se pone énfasis
en la observacion, en el estudio de
referentes y en el proceso de cada uno de
los encargos realizados.

Profesora titular Paola Irazabal
Profesora adjunta Catalina Cumsille
Ayudante Vicente Puig

Instagram @taller_irazabal

talleres plan coman | primer afio

Experimentando con
retratos fotogrdaficos

Los estudiantes debieron realizar retratos
fotograficos, para lo cual escogieron tres
conceptos que definieran su personalidad.
Estos fueron representados a través de la
experimentacion de materiales, iluminacion,
composicién, encuadre y planos fotograficos.
El estudio de referencias y la realizacién

de un moodboard guiaron las decisiones
tomadas en cada una de las fotografias.

Primer semestre 2021
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Estudiante: Juan Pablo Huidobro

Estudiante: Benjamin Rebolledo

Estudiante: Amparo Pizarro
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Este taller introduce a los estudiantes

a una metodologia proyectual que
permite conocer los conceptos
generales, principales recursos graficos
y practica basica del disefo, incorporar
el vocabulario y desarrollar la capacidad
de observar, analizar, conceptualizar y
comunicar a través de una propuesta de
disefo resuelta sistematicamente.

Profesora titular Trinidad Justiniano
Profesora adjunta Francisca Palomas
Ayudante Alan Cerén

Instagram @tallerjgc

talleres plan coman | primer afio

Retrato animado

Inspirados en Las cabezas metafdricas de
Arcimboldo y el estudio de figuras retoricas,
los alumnos desarrollaron el retrato animado
de un personaje chileno. A partir de la
investigacion, conceptualizacion, definicion de
recursos graficos y sintesis formal, se propone
un pequefio relato que potencia el concepto
que guia cada propuesta.

Primer semestre 2021
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Estudiante: Camila Alvarez
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Estudiante: Aylen Bassaletti
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El Taller ofrece una primera
aproximacion a los fundamentos del
lenguaje visual y la composicion bi

y tridimensional, junto al estudio de
referentes profesionales del disefio a
nivel grafico y objetual. A partir de una
propuesta didactica que articula tres ejes
formativos basados en la comunicacion,
la forma y la metodologia, se introduce a
los estudiantes en el proyecto de disefo
como un acto de comunicacion desde la
observacion cotidiana.

Profesor titular Jaime Ramirez
Profesora adjunta Dai-Liv
Ayudante Giannina Bertolini
Instagram @taller_uno_udp

talleres plan coman | primer afio

Objetos Ready-macdle

Nos sumergimos en la historia del arte y

el disefo a partir del estudio del ready-

made, la obra de Marcel Duchampy su
expresién actual en diferentes disefiadoras 'y
disefiadores —nacionales y extranjeros— que
elaboran objetos de forma experimental a
partir del upcycling y el reciclaje. El encargo
propuso la creacion de objetos, reutilizando y
descontextualizando materiales ya existentes,
desde una conceptualizacion de referentes
contemporaneos del disefio de objetos tales
como: Tejo Remy, Cristopher Raerburn,

Maria Westerberg, Hermanos Campana, Ingo
Maurer, David Clarke, Alejandro Sarmiento,
Neumatica, 12na, Martin Churba, Bernardita
Marambio, Sebastian Errazuriz, Convictus y
Rodrigo Pinto entre otros.

Primer semestre 2021
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Estudiante: Daniella Mufoz

Estudiante: Antonia Caro

Estudiante: Constanza Guzman
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Taller de introduccién al disefio que posee
un caracter formativo que, situado en el
contexto de distancia social y sus con-
secuentes limitaciones, trabajé con el
fendmeno de la luz interrogando el habitar
proximo como ambito de observaciony
analisis. De esta manera, invito al estudian-
te a relacionarse con el desarrollo de for-
mas tridimensionales, desde los procesos
de conceptualizacion y abstraccion, como
ambitos necesarios en cursos superiores.

Profesor titular Héctor Novoa

Profesora adjunta Maria Ignacia Herrera
Ayudante Sebastian Romero

Instagram @tdi_ncr.udp

talleres plan coman | primer afio

Diseno de una tesela
luminosa desde

un proceso de
abstraccion formal

El examen consisti6 en la construccion de una
tesela luminosa, a partir de un concepto iden-
tificado en la observacion de la luz en espacios
cotidianos. Desde un proceso de abstraccion,
cada estudiante aislo un concepto y a través de
un pliegue tridimensional definié un modo de
materializarlo, estableciendo a su vez una inte-
gracion entre forma tridimensional y un modo
de lectura del concepto, en virtud de proponer
una sintesis coherente.

Primer semestre 2021
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DISTINTOS
PLANS

Estudiante: Antonia Saavedra

Estudiante: Alondra Benitez Estudiante: Augusto Reyes
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El taller basa su proceso de enseianza-
aprendizaje en la observacion como una
metodologia para conceptualizar, y asi
generar un conocimiento propio y original,
fundamento de toda propuesta de diseno.
Estos conceptos se materializan en
soportes abstractos bi y tridimensionales,
siendo obras de disefio exploratorias

y concretas, que buscan una sintesis
entre los materiales disponiblesy la
composicion en el espacio.

Profesor titular Jorge Morales
Profesora adjunta Leonor Pérez
Ayudante Ana Diaz

Instagram @tid_morales.garcia

talleres plan coman | primer afio

Abstracciones con
sistemas modulares

El examen final consistio en la elaboracion de
propuestas abstractas bi y tridimensionales,
a partir del estudio composicional de una
fotografia. La representacion se hizo en

base a mdédulos, como elemento repetitivo

e integrado a una estructura mayor.

Las abstracciones bidimensionales se
construyeron en base a estampadores y
tintas de fabricacion casera, a diferencia de
las abstracciones tridimensionales, que se
realizaron a partir de un material reutilizado y
alambre galvanizado.

Primer semestre 2021
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Estudiante: Catalina Larrondo

Estudiante: Monserrat Carrién
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Talleres
oraficos/
iINdustriales

Seleccion de trabajos segundo ano.
Talleres Diseno Grdfico ll y
Talleres Diseno Industrial ll.

Diseno Grafico

*ETIQUETADO PARA
ALCOHOLES

*EL NUEVO PAIS

*IDENTIDAD
PARA MI BARRIO

26-39

1°.2021

Diseno Industrial

* LA PANDEMIA
COMO OPORTUNIDAD
DE CAMBIO

*RITUALES COTIDIANOS
*REGALO 25 ANOS



Tepache de Maiz

Estudiante: Ignacia Leén
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El taller busca desarrollary poner en
practica algunas competencias propias
del diseno grafico, a partir de diversos
ejercicios aplicados en diferentes
soportes. Por medio de la interpretacion,
conceptualizacién y comunicacién visual,
los proyectos realizados son un punto de
inicio para entender conceptos basicos a
desarrollar a lo largo de la carrera, dando
énfasis en el proceso, la toma de decisiones
y sus justificaciones.

Profesora titular Antonieta Lopez
Profesor adjunto Camilo Zuiiga
Ayudante Josefina Contin
Instagram @tdg.udp

talleres gréficos | segundo aino

El nuevo pais

Elaboracion de un sistema grafico para representar
visualmente una nueva version de identidad en un
pais existente. En parejas o de manera individual,
los estudiantes debieron seleccionar e investigar
un pais y hacer una nueva version de él . Asi,
crearon un nuevo relato y declaracion del pais,

el cual sera el punto de partida para la identidad
grafica y su representacion visual en una serie

de piezas. Finalmente, desarrollaron un video de
maximo sesenta segundos, donde exponen el
sistema grafico.

Primer semestre 2021
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Estudiantes: Gabriela Galleguillos y Catalina Gutiérrez
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Estudiante: Marijan Pivalica
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Estudiante: Daniela Martinez
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YUNGAY NACHBARSCHAFT, DIE
VEREINIGUNG DER VERGANGENHEIT
MIT DER GEGENWART.
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culture are and will
always be part of our
neighborhood, making
the past and the present
get together, to fight to
continue innovating as

a community, instead of
stagnating and falling in
the grotesque decadence
and to become obsolete.

Qur traditions and
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] Unsere angenehme Bescheidenheit ist bel
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Our traditions and culture are and will ahways be part of our
fight to continue innovating as a community, instead of stagnating
and falling in the grotesque decadence and to become obsolete.

neighborhood, making the past and the present get toge

Estudiante: Maite Chandia Estudiante: Martin Ogueta
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Taller formativo de disefo grafico

con un enfoque tedrico-practico que
promueve que las y los estudiantes

sean independientes y conscientes de

si mismas y de si mismaos, potenciando
su capacidad investigativa, de analisis,
pensamiento critico y conceptualizacion.
Se fomenta, ademas, la autonomia

y capacidad de generar propuestas
auténticas, mediante la exploracion y
construccion de nuevos conocimientos,
motivandolos a cuestionarse como

el disefo da forma a la sociedad
contemporanea y contribuye al bienestar
cultural, econémico y social en un
contexto global.

Profesora titular Antonia Necochea
Profesora adjunta Tania Chacana
Ayudante Carla Ansaldo
Colaboradora Aline Israel
Instagram @tdg.exploratorio

Identidad para mi barrio

El examen tiene como objetivo fortalecer la
capacidad de analisis, conceptualizaciény
sintesis de las y los estudiantes, mediante la
creacion de un sistema de identidad para su
barrio. El proyecto consideré como primera
etapa un anteproyecto, en el que se definen
los conceptos de disefio y se construye

un manifiesto, para luego dar forma a un
sistema grafico, un book/et y una bandera que
represente la identidad del barrio. Se realizo el
proyecto de manera consciente y basado en
la exploracion.

Primer semestre 2021 s
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Estudiante: Lucas Zavala

Estudiante: Joaquin Ahumada

Estudiante: Ignacia Leén

talleres gréficos | segundo afo
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El taller introduce al estudiante a la
observacion, generacion, desarrollo y
critica de propuestas del disefo grafico.
Para lograr esto, el taller pone especial
énfasis en el ejercicio de herramientas
de apoyo para conceptualizar, ademas
de generar ideas, vinculandolos a la
realidad y comprendiéndolos como parte
de un complejo sistema de codigos
visuales. Una vez aprobado el curso, el
alumno sera capaz de comunicar ideas
graficas estructuradamente, contando
con herramientas para representarlas en
coherencia a su discurso.

Etiquetado
jpara clcoholes

El examen consistié en realizar un set de
etiquetas para bebidas alcohdlicas, inspiradas
en un pais elegido por el grupo; cada uno
realizé como primera etapa, una investigacion
que luego se formalizé en una memoria
grupal de proyecto. En la segunda etapa,
cada integrante se apoy6 en la investigacion
realizada previamente, para generar propuestas
individuales de etiquetas para la bebida
alcohdlica seleccionada disefiando su gréafica
completa, basandose en sus caracteristicas
identitarias y teniendo la posibilidad de elegir
un nombre diferente, ademas de conceptos
adicionales acordados por el grupo.

Profesora titular Alejandra Amenabar
Profesor adjunto Cristobal Amigo
Ayudante José Tomas Mozo
Instagram @tdg_amenabar_amigo

Primer semestre 2021 s
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La pandemia como
oportunicdad de cambio

Tomamos la pandemia como una oportunidad
para disefiar el futuro, haciéndonos cargo

de esta "nueva normalidad" que llegé para
guedarse. Nuestros alumnos y alumnas

se internaron en diversas categorias de la
sociedad, con una mirada critica, teniendo
como objetivo la solucién de problemas
actuales o futuros relacionados al contexto
Taller practico e instrumental que global de salud, proyectando desde el disefio
introduce al estudiante en la disciplina una nueva forma de very vivir las cosas.

del Disefio Industrial, su oficio, sus
referentes y paradigmas. Su énfasis
esta en el desarrollo formativo de las
herramientas basicas y metodologias
que residen en el mundo del disefo.
Ellas le permitirdn expresarse a la hora
de formular problemas y emprender
soluciones a nivel profesional y
proyectual, siempre poniendo énfasis
en el criterio, el pensamiento critico y
el desarrollo con sentido.

Profesor titular Federico Monroy
Profesor adjunto Diego Maturana
Ayudante Fabian Guajardo

Instagram @formasconsentido

Primer semestre 2021
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Estudiante: Isidora Morales

DEMUESTRAME MOVILIZATE O
ACTUANDO O RELAJATE

CANTANDO

DIBUJA Y CREA -
TUS EMOCIONES I 1 J PREGUNTAME

)

Estudiante: Bruno Corcione y Santiago Arredondo
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Estudiantes: Juan Manuel Irie y Joaquin Munoz

Estudiantes: Catalina Mesias e Ignacia Suarez

Estudiantes: Valentina Flores y Francisca Sepulveda



37

El taller busca apelar a la sensibilidad del
objeto mas alla de su funcién; entender
dénde nace, su relacién con las personas

y el entorno al que pertenece. Los objetos
conectan con la emocionalidad, poseen un
sentido, ademas de un significado. El taller
pretende trabajar con esa comunicacion de
caracter psicoldgica que esté implicita en
el objeto.

Profesora titular Bernardita Marambio
Profesor adjunto Andro Yurac
Ayudante Margarita Talep

Instagram @taller_fundamento

Rituales cotidianos

El examen evidencia un proceso de
desarrollo conceptual y formal a partir de la
observacion y analisis de nuestros habitos
en el interior doméstico, donde existen ritos
privados, llamados rituales cotidianos.

Como resultado, se presentd una familia
de objetos con sus respectivos desarrollos
formales, materiales y simbdlicos, que
responden a necesidades relacionadas al
cuerpo en el contexto de un ritual.

Primer semestre 2021 s
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El taller utiliza como figura metodolégica
la observacién y el croquis, donde el
estudiante propone, disefa y construye
por medio del rasgo de lo observado.
Paralelamente, se trabaja lo técnico

de cada material, vinculandolo con la
industria. La propuesta del taller proviene
de lo minimo, se construye y se lleva a un
esplendor desde el diseno.

Regalo 25 anos

El examen se baso en el objeto “regalo”

para conmemorar los 25 afios de nuestra
Escuela. Para esto, se trabajo por medio de la
investigacion y observacidn, definiendo qué,
cOmoy a quién regalar. La investigacion nos
ayuda a entender el hecho de ser disefadoras
y disefiadores UDP, mientras lo observado nos
expone el develar de los objetos.

Profesora titular Carolina Kusanovich
Profesor adjunto Sebastian Vega
Ayudante Daniela Arratia

Instagram @tallerdecelebracionudp

Primer semestre 2021
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Estudiantes: Maite Moreira y Monserrat Cataldo

Estudiantes: Dominique Alarcon y Magadalena Valdivia
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Talleres
InNtegrados

Ciclo de ejercitacion profesional.
Seleccion de trabajos tercer
y cuarto ano.

*FUTUROS PREDICTIVOS

*PANORAMA MATERIAL
*BIOMATERIALES
*REVISTA CAOS

*EQUIPAMIENTO PARA AREAS
SILVESTRES DEL PARQUE
METROPOLITANO

*TORNEOS Y COMPETENCIAS 10- 2021

*NUEVAS FORMAS DE VIVIR

*BRANDING DE
PRODUCTOS LOCALES

*25 ANOS, ESCUELA DE
DISENO UDP

*TOMA DE HORA MEDICA
DIGITALMENTE PARA
ADULTOS MAYORES

40-63



Estudiantes: Sofia Guevara,
Catalina Martinez y Josefina Salinas



42

TALLER TEXTIL E
INDUMENTARIA

El taller de indumentaria trabaja en
respuesta a la exploracion del cuerpoy
el vestuario, como habito circundante
a él. En este semestre se trabajo
particularmente en la tematica de
tendencias predictivas, construyendo
conceptual y formalmente contextos
imaginarios; posibles realidades
utopicas o contrarias a esta en un
futuro cercano. Este tiempo se definié
en conmemoracion de los 25 afos que
la escuela cumplio el afio pasado, y
gue hoy proyectamos con una mirada
hacia delante.

Profesora titular Gabriela Olivares
Profesora adjunta Jessica Meza
Colaboradores Valentina Madrid y
Vicente Goyoaga

Instagram @tti.udp

talleres integrados | tercer y cuarto afio

Futuros predictivos

El examen se centrd en disefiar un personaje

que habita en el afio 2045, analizando

sus preferencias, modos de convivencia,
interrelaciones sociales y escenarios de vida. De
estas observaciones se articulan conceptos y
nociones formales, que responden a un proyecto
figurativo de indumentaria, en conjunto al
desarrollo creativo de una pieza editorial, para ser
parte de la segunda edicion de catdlogo de obras
del taller Textil e indumentaria.

Primer semestre 2021
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TALLER
DISENO LOCAL

El taller pone su mirada en fendmenos
propios de nuestro entorno local, desde
particularidades territoriales como la
geografia, la historia y la cultura para

el desarrollo de proyectos de disefio.
Para esta unidad se desarrollo una
metodologia centrada en el trabajo
material, que persigue la formulacion de
proyectos que buscan innovar desde la
sustentabilidad medio ambiental, social,
econdmica y/o cultural.

Panorama Material

La unidad actual se concentra en el estudio y
trabajo por medio de materias primas, mediante
una metodologia que busca el desarrollo de
proyectos de disefio, considerando la variable
material como punto de partida. Cada estudiante
investigd sobre una materia prima especificay
luego propuso transformaciones y procesos, que
permiten la construccion de proyectos basados
en las variables de sustentabilidad.

Profesor titular Rodrigo Bravo
Profesor adjunto Diego Gajardo

Instagram @_tallerlocal

Primer semestre 2021
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Estudiante: Flavia Llanos

Estudiante: Diego Soria

Estudiante: Javier Lépez

Estudiante: Josefa Mella
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TALLER
PRODUCTOS
Y PROCESOS
SOSTENIBLES

La sostenibilidad es actualmente el

foco principal de atencién del disefio. El
conocimiento y puesta en practica de
proyectos de disefio sostenible, basados
en la profunda comprensién del contexto
cultural y las nuevas economias, es
clave para impulsar el quehacer de la
disciplina en el escenario actual. Este
Taller proporciona una vision integral de
las practicas de disefio sostenible y de
gestidn circular, entregando multiples
opciones orientadas a como se pueden
abordar proyectos innovadores de
disefio de productos y moda, cuyo foco
es impactar positivamente en el ambito
social, econémico y medioambiental.

Profesora titular Coca Ruiz

Profesora adjunta Josefine Bachmann
Colaboradora Javiera Alvear
Instagram @tallersostenible

Web https://tallersostenible.cl/

talleres integrados | tercer y cuarto afio

Biomateriales

Se plantea la creacién y produccion
de biomateriales elaborados de modo
consciente, a partir del anélisis del contexto
social, econémico, medioambiental y
cultural local. Con el objetivo de privilegiar
las agendas de desarrollo sostenible y
aplicar vias de proyeccién alternativas a las
que propone la industria actualmente.
Nuestra propuesta abre una nueva
dimension para la disciplina del disefio
futuro, considerando el impacto
medioambiental que existe hoy en la
industria manufacturera, uniendo aspectos
simbdlico-comunicacionales y las ventajas
competitivas de los nuevos materiales y
procesos de produccién a baja escala,
dentro de un modelo de gestidn sostenible.

Primer semestre 2021
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Estudiantes: Javiera Aguila, Maureen Mac Auliffe,
Camila Pérez, Beatriz Yafiez

Estudiantes: Bianca Consigliere, Camila Llanquin,
Isidora Ocaranza y Nicoletta Solari

Estudiantes: Jorge Caceres, Yerko Castillo,
Nicolas Fuentes, Monserrat Valiente
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TALLER EDITORIAL
Y PUBLICACIONES

El taller esta enfocado en el diseno edito-
rial y la ilustracion. Las y los estudiantes
se hacen responsables de editar una
publicacion completa durante las catorce
clases del semestre. Se conceptualiza

y se maneja desde el bocetaje hasta la
ilustracion, ademas se trabajan referen-
tes y un uso adecuado de herramientas
apuntando a las variables que se generan
en el mismo taller.

Profesora titular Jennifer King
Profesor adjunto Alvaro Arteaga
Instagram @taller_editorial_ilustrado

talleres integrados | tercer y cuarto afio

Revista CAOS

Se ha desarrollado en conjunto una revista
titulada CAOS, que apunta a un publico ado-
lescente por medio de articulos que resultan
relevantes para ellas y ellos. También, se
pueden encontrar exploraciones tipografi-
cas y un espacio dedicado a los 25 afios de
nuestra Escuela de Disefio.

Se ajusto el disefio de la version impresa
de la revista CAOS, a una version movil, mi-
diendo su capacidad de adaptar contenidos
planos a otros que se animan y se fraccio-
nan, para generar una lectura mas acorde a
esta época, donde los teléfonos moviles nos
ofrecen nuevas maneras de leer.

Primer semestre 2021
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Estudiante: Sofia Campos
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TALLER DISENO
Y PAISAJE

El Taller Vertical de Diseno y Paisaje de la
Escuela de Disefio UDP, es una instancia
donde alumnas y alumnos de pregrado
pueden acercarse a la metodologia de
trabajo, propuesta por el Magister en
Territorio y Paisaje de la FAAD. El taller se
enmarca y desarrolla dentro del proyecto
“Reobserva: Equipamiento para Areas
Silvestres Protegidas”, y busca vincular los
alcances académicos con las urgentes
necesidades de conservacion que
presentan diferentes reservas, parques y
santuarios de la Regién Metropolitana.

Profesor titular Simoén Gallardo
Profesor adjunto Juan Gili
Colaboradora Antonieta Lopez
Instagram @reobserva

talleres integrados | tercer y cuarto afio

Equipamiento para
dreas silvestres del
Parque Metropolitano

Celebrando el reciente convenio con el Parque-
met, el proyecto de este semestre se desarrolla
en su ladera norte, bajo una iniciativa de parti-
cipacion ciudadana, gestada por la institucion
en conjunto con la JJVV 30 y 28 de Recoleta,

el Comité de Adelanto Cerro San Cristébal

y el Grupo Winkelhue. El encargo consistio

en generar dos proyectos determinados por

la comunidad: un sector de compostaje y un
anfiteatro comunitario. Las y los estudiantes
comprendieron este desafio como la primera
intervencidn que, junto a una plantacioén de
arboles nativos, da el inicio a un proceso que
se contempla terminar en diez afos.

Primer semestre 2021



Nombre cientifico:
Acacia caven

Es uno de los drboles caracty
esderéfilo del valle central
en su ambiente especialmente en primavera,
por sus flores globosas y amarillas.

Sector Composti 3 FARGUENET

Compostaje en Winkelhue

El compostaje es una técnica que convierte los desechos *
organicos en un abone natural, que se denomina compost.

Este abono es beneficioso para la naturaleza, ya que aporta E
nutrientes al suelo y ayuda a que este retenga humedad,
manteniéndolo saludable, fértil y equilibrado.

REIOBISERVA -

¢sabias qué?

Identifica y separa

£Qué es una compostera?

Plantar con compost

a
[T —————

Estudiantes: Catalina Mostajo, Consuelo Rivera, Camilo Valdés, Constanza Zuhiga,
Constanza Sepulveda, Francisca Wright, Gerard Monsalvez, Josefa Zufiga, Karina Cruz,
Macarena Escudero, Marcelo Medina, Paula Zuiiga, Rodrigo Cid, Romina Cabello,
Sofia Bertolotto, Victoria Figueroa
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TALLER DISENO
DE IMAGEN Y
DIRECCION DE ARTE

Curso tedrico practico orientado al estudio,
exploracién y desarrollo de proyectos

de comunicacion visual, centrados en
oficios vinculados a la imagen y procesos
de produccioén grafica como collage,
rotulacion, estampado, corte y confeccion.

Profesor titular Manuel Cérdova
Profesor adjunto Nicolas Sagredo
Colaborador Alvaro Venegas
Instagram @tiyda_udp

talleres integrados | tercer y cuarto afio

Torneos y competencias

A partir de la investigacion y analisis del ima-
ginario visual de simbolos territoriales y com-
peticiones deportivas, las y los estudiantes del
taller desarrollaron propuestas de disefio para
sistemas de emblemas e indumentaria para un
equipo, club o rama deportiva.

Primer semestre 2021
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Estudiantes: Camila Saez y Nicolas Vera
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TALLER DISENO
E INNOVACION
SOCIAL

El taller invita a que las y los estudiantes
desarrollen capacidades que les
posibiliten plantear, idear y desarrollar,
a partir de una perspectiva estratégica,
proyectos de diseno focalizados en la
innovacion social; entendiéndola como
el desarrollo de propuestas que abordan
problematicas que afectan a miles de
personas, y que no estan resueltas por
los mercados formales.

Por medio del trabajo en equipo, el
aprendizaje activo y la toma auténoma
de decisiones, se construyen,
metodologicamente, proyectos en base
al analisis de usuarios en contextos
sociales complejos, para disenar
propuestas de valor que sean un
impacto positivo.

Profesor titular Rodrigo Ebner
Profesor adjunto Cristian Burr
Instagram @tde_innovacionsocial

talleres integrados | tercer y cuarto afio

Nuevas formas de vivir

El examen fue una oportunidad para exponer el
trabajo del semestre. El taller se dividié en cinco
equipos, donde cada estudiante presento el
desarrollo de su proyecto en formato pitch con
una duracion de cinco minutos. Se desarrollaron
proyectos independientes, en los que se pudo
identificar problematicas concretas de un grupo
de usuarios relevantes y asi, disefar propuestas
de valor con soluciones que generen beneficios,
se establezca estrategias de crecimiento,
validacion, ademas de propuestas de un modelo
de distribucién y escalabilidad del proyecto.

Primer semestre 2021
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Taller de Disefio Julio 2021
e innovacion social

Guiados

Sofia Aragon
Camilo Celli
Francisca Millard

Rodrigo Ebner
Cristian Burr

Estudiantes: Sofia Aragén, Camilo Celliy
Francisca Millard

ESTAR BIEN ESTAR
CONCIENTE

Proyecto de innoyacion'sdéialydirigido a
resolvere la violencia de género en las
relaciones de pareja
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Estudiantes: Josefa Quezada, Andrés Sanhuezay
Colomba Mufioz

QP defPervo

Servicio de registro y atencion primaria
para perros callejeros

Equipo CYD

Estudiantes: Daniela Aranguiz, Yumie Iseay
Carlos Zafiga

<7

Green

habits

By MAV

Tus conductas hacen la diferencia

Estudiantes: Valentina Araya, Miranda Moralesy
Ania Subiabre
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TALLER BRANDING
DE PRODUCTOS Y
SERVICIOS

Este taller tiene como objetivo que las

y los estudiantes logren reconocery
adquirir una metodologia clara, que

les permita desarrollar proyectos de
branding, en particular de productos

y servicios, contemplando las etapas

de investigacion, estrategia y de
sistematizacién que conforman una
identidad coherente. Se busca entregar
herramientas que permitan desarrollar
proyectos de manera autbnomay
creativa, con un fuerte enfoque de
investigacion y asi lograr resultados que
sean un aporte a nuestra sociedad, para
competir y destacar en el mercado.

Profesora titular Julie Carles
Profesora adjunta Alejandra Simaon
Instagram @tallerbrandingudp

talleres integrados | tercer y cuarto afio

Branding de
productos loccales

En el examen las y los estudiantes trabajaron
con ocho objetos que forman parte de nuestro
imaginario colectivo local e identidad. Estu-
diaron su historia, origen, oficio y contexto
actual para valorizarlos a través del disefio de
un nuevo producto y marca. Cada proyecto se
conforma por una estrategia, un naming, un
disefio de producto y un sistema grafico aplica-
do a diferentes piezas tales como packaging y
motion graphics.

Primer semestre 2021
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Publicacio.. Seguidores  Seguidos

Newen

Retents con tus seres queridos, conéctate
¥ disfruta en conjunto.

v newen cl

Ver Tienda

Estudiantes: Francisco Olmos, Constanza Pérez, Fernanda Jafia

elcaloren
tus platos,
noen tus
manos.

_ _ compartir, [ maés calor
Estudiantes: Camila Morales, hornear, y sabor,

Rodrigo Ortega, Sofia Rodriguez disfrutar. oy sindolor.

N
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TALLER
MUSEOGRAFIA
Y PROYECTOS
EXPOSITIVOS

El taller entrega las herramientas
necesarias para el desarrollo profesional

de proyectos expositivos y museograficos.

Por medio de una base teérico-

practica, se propone una aproximacion
metodoldgica para la resolucion de los
diversos problemas de disefio que surgen
del contexto cultural. En base a una
aproximacion multidisciplinar, se sitla a
disehadoras y disefiadores como agentes
articuladores; capaces de comprender

y gestionar un conjunto de variables
complejas, que son abordadas desde una
perspectiva profesional.

Profesor titular Pedro Silva

Profesora adjunta Dominique Tetzner
Colaboradora Camila Menares
Instagram @tme.udp

talleres integrados | tercer y cuarto afio

25 anos, Escuela de
Diseno UDP

Para el proyecto final se trabajo a partir de los
25 afios de la Escuela de Disefio UDP. Se desa-
rrollé una investigacion en base a tres ejes de
trabajo: formacion, reflexion y accién, dando pie
a seis lineas tematicas: espacios, personas, en-
foques y miradas, pensamiento critico, proyec-
tos y disefiadores. Desde estos lineamientos

se desprende la elaboracién de las propuestas
conceptuales que fueron materializadas en
diversos soportes museogréficos.

Primer semestre 2021
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Estudiantes: Victoria Valdivia, Ashley Miranda y Macarena Saavedra

Estudiantes: Valentina Barba, Martin Leiva y Catalina Vega
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TALLER UX - Ul
[USER EXPERIENCE
- USER INTERFACE]

La interfaz de usuario o Ul (User
Interface) es un concepto que abarca
arquitectura de informacion, patronesy
diferentes elementos visuales, que nos
permiten interactuar de forma eficaz

con sistemas operativos y softwares

de diversos dispositivos. En el taller los
estudiantes podran identificar, a través de
la investigacion de usuario, problematicas
reales en relacion al uso de diferentes
plataformas y sus interacciones, desde

la metodologia de diseno centrado en las
personasy el proceso de disefio elaborado
por el Design Council: Doble Diamante,
una metodologia de diseno e innovacion
para encontrar soluciones.

Profesor titular Juan Pablo Tapia
Profesor adjunto Patricio Albornoz
Instagram @ux_udp

talleres integrados | tercer y cuarto afio

Toma de hora meédica
digitalmente para
adultos mayores

Independencia es una comuna que posee
solo dos Centros de Salud Familiar (CESFAM),
establecimientos altamente concurridos
durante todo el ano por adultos mayores. El
sistema actual, solo cuenta con una forma

de tomar horas de manera presencial o
telefénica, generando un gran problema

al tener que hacer largas filas desde muy
temprano. Desde el Taller Ul, nos propusimos
crear alternativas digitales ante este
problema, diseflando soluciones centradas
en la tercera edad.

Primer semestre 2021
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Estudiantes: Isidora Araya, Natalia Gutiérrez,
Sofia Mondaca y Antonia Pavez

Estudiantes: Agape Gonzalez, Ignacio Carcacia
y Sebastian Diaz

[ tveraves |
Detalle hora médica

Datos profesional
Nombre profesional

Kinesiologia

Diay hora

Martes 13 Julio
11:00 am

Direccion CESFAM

Av. Independencia 559

Taller de interfaz de usuario

Estudiantes: Barbara Cabrera, Beatriz Samur y Barbara Herrera
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TALLER
INTERNACIONAL
LATITUD SUR

El Taller Internacional Latitud Sur busca
entregar a los y las estudiantes una experiencia
de trabajo grupal e interdisciplinaria, con la
idea de nutriry complejizar la realizacion de
proyectos con aportes de otras disciplinas:
Arte, Arquitectura y Disefio.

A partir del intercambio con instituciones
universitarias extranjeras; Pontificia
Universidad Javeriana de Bogot4, Universidad
ORT de Uruguay y Pontificia Universidad
Catoélica del Perq, el taller busca ofrecer a los
y las estudiantes, la posibilidad de conocer
otras realidades universitarias sudamericanas,
incluyendo a académicos, estudiantes y
docentes de las instituciones anfitrionas, con
el objeto de enriquecer y fortalecer el proceso
de aprendizaje.

Academicos participantes en la semana
de diseiio: Paola Irazabal (Chile),
Christian Arakaki (Peru), Paola Vela (Peru),
Karen Takano (Peru)

Profesores Paola Irazabal (Disefio)
Nicolas Cabargas (Arquitectura)
Claudia Aravena (Arte)

talleres integrados | tercer y cuarto afio

Festival cultural
Chileno - Peruano

En la semana disciplinar de Disefio, se
desarrollé un festival cultural, organizados
en grupos conformados por ambas
nacionalidades, debian rescatar elementos
de la identidad chilena y peruana, para
desarrollar una campafia comunicacional
convocando la asistencia del publico foco.
La campafa consistio en la creacion de un
set de afiches, material para redes sociales y
productos de merchandising de la actividad.

Primer semestre 2021
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PIOLA
CALETA
BRIGIDO

Estudiantes: Claudia Borja, Claudia Collao, Florencia Macariy Renzo Ocana
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Estudiantes: Paula Blaz, Diego Dreckmann, Nayia Larenas y Gabriel Lopez
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Estudiantes: Marcela Pretto, Marcela Villena, Marcelo Cruzat y Vania Tapia s




vinculacion con el medio

DESAFIO ARAUCO

Cabuallete Beam ¢ Andro Yurac

En esta nueva colaboracidn junto a Arauco quisimos llevar el principio «<menos es mas» a un desafio
aplicado de disefo e invitamos al Disefiador Industrial y académico UDP Andro Yurac, a proponer un
objeto RTA —Ready to assemble- de facil construccidén y en pocos pasos, para que nuestros lectores
puedan reproducirlo en sus casas, siguiendo los pasos que presentamos a continuacion.

[
[ | | 1
| | | |
| | | |
: Piezas y medidas : A B € : 600mm 9@mm :
| | | ) - |
| | | B : |
! A 600 x 90 mm — AL ; L —_ A H . :
| | | |
| B 700 x 90 mm | ]]: ‘ i
| | | |
: C 270 x 90 mm : : B . B 3 |
[S) |
| | I =] |
| | | 3 |
| | | |
| | | |
I I ]]: [ | [
| | | 0
| | L b | T ! ' |
: / o i 440mm 270mm |
| | | |
} | | |
& S _L __________________ ‘ ____________________________ /

Encaje de pies mediante Cierre de estructura con Repetir armado y afiadir una
espigas, sin pegamento. encaje de pieza superior. cubierta a elecciodn.
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¢Cual fue el resultado?

El Caballete Beam, una pieza de
mobiliario elaborado Unicamente a
partir de pilares de madera de pino
Hilam de Arauco, formato utilizado
en el mundo de la arquitectura, con
ensambles sin pegamento ni anclajes
externos, adaptado a un contexto

de interior que funciona como un
elemento de arquitectura a escala.
Se articula en pareja de manera
dindmica e inteligente como soporte
para formatos tipo plancha, que se
afiaden como cubierta para armar
mobiliario versatil como una mesa o
escritorio de trabajo, adaptandose a
nuevos contextos como el teletrabajo
0 el montaje de espacios itinerantes.
Y su armado fue pensado para que lo
pueda realizar cualquier persona en
menos de 3 minutos.

Diseiio mobiliario: Andro Yurac @androyurac.works

Fotografia: Carlos Molina @grimpet

1

¥
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Vicente Stephens:

Nexo

Pasion por la madera

Entrevista a Disenador Industrial UDP

La curiosidad inquieta y la profunda
relacion con la madera, han llevado
a nuestro alumni, Vicente Stephens,
a abrirse paso en el mundo de

los muebles en Chile. A través

de sus proyectos: Dalcay Teks

ha repensado los procesos de
fabricacion a nivel local, integrando
la tecnologia con los oficios y
creando espacios para materializar
el disefo desde lo productivo.

Curiosidad, pasiéon y amor por los materiales
podrian ser tres caracteristicas que definen
las motivaciones de Vicente Stephens en el
mundo del disefo. Con una carrera profesional
orientada al mercado de los muebles, su vincu-
lo con los materiales y la madera viene desde
su universo mas intimo, cuando aprendid¢ a
trabajarla junto a su padre.

Hoy como disenador industrial, su foco
esta en la fabricacion de muebles, derribando
mitos y abriendo espacios para que otros dise-
nadores puedan fabricar mobiliario con altos
estandares de calidad, a través de su taller de
fabricacion Teks Works y su linea de muebles
Dalca. Conversamos de su paso por la Escuela

de Diseno UDP, la realidad del disefio chileno y
su rol académico actual, develando importan-
tes desafios disciplinarios que te invitamos

a conocer.

¢Coémo fueron tus inicios en el mundo
del disefio?

Yo entré a Diseno porque me apasiona. Me
gusta muchoy la idea es atreverse a hacer lo
que a uno le gusta, no hay que quedarse solo
con lo que te lleg6 por la vida. Hay que atrever-
se y estar constantemente aprendiendo. Lo que
hago lo aprendi trabajando gratis, era una es-
pecie de sacrificio que tenia que hacer los fines
de semana, pero esos mismos sacrificios dan
frutos. Hay que intentar, por eso mismo, buscar
instancias para aprender de la gente que sabe.

{Qué aprendizajes significativos crees que
te entrego la Escuela de Diseino?

Sobre todo hacer cosas que yo no pensé que se
podian hacer. El trabajo de conceptualizacién y
el atreverte a hacer lo que te gusta, dentro de la
escuela, fueron herramientas que me resulta-
ron muy interesantes... Una vez, por ejemplo,
nos toco hacer un auto solar. En ese sentido, la
escuela incita a prototipar y desarrollar un pro-
yecto, este tipo de cosas me ayudaron mucho.



Fotografias: Vicente Stephens
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Vicente Stephens

¢En qué estas hoy como diseiador industrial?
Tengo dos socios e hicimos una empresa que
esta dividida en dos ramas: Dalca, que son nues-
tros propios disefios de muebles y Teks que es

un servicio de fabricacién, donde trabajamos con
disefiadores que nos mandan sus cosas y noso-
tros se las fabricamos, a partir de un concepto que
llamamos carpinteria digital. A través del disefio
industrial y la fabricacién digital hacemos muebles
de madera sélida con mayor complejidad.

¢Como funciona el taller en Teks?

Somos tres socios que invertimos en un taller,
compramos las maquinas y nos ubicamos en
Pudahuel, ya que vimos que es un sector de alto
desarrollo, debido a que hay bastantes provee-
dores cerca, asi como también materiales, es

una especie de punto estratégico, y aprender a
distinguir este tipo de cosas es algo que apren-
dimos en la universidad. Somos cinco personas
gue estamos trabajando constantemente y yo voy

Nexo

capacitando a todos, la experiencia que he adqui-
rido, la voy ensefiando. Prefiero educar a gente
joven, que vaya desde abajo creciendo.

¢Como llegaste a este ambito tan especifico
dentro del disefio?

Trabajé desde pequeio en la madera con mi
padre, fue algo que siempre me gusto. Después
entré a trabajar en la fabricacion de botes de
madera y eso me abrid mucho la mente, ahi me
di cuenta de que se pueden hacer cosas que no
imaginaba. También me interesé porque podia
hacer cosas mas complejas, por ejemplo curvar
o tallar madera, cosas que no veia aca. Y des-
pués trabajé en un taller de fabricacién digital,
entonces quise mezclar las dos cosas y llevarlo al
mundo del mobiliario.

Desde tu experiencia jqué desafios observas
en el mercado de la fabricacion de muebles
en Chile?

Observo dos desafios para potenciar ain mas la
industria. El primero es que el disefiador industrial
se atreva a introducirse en este mundo, que es
algo que estamos haciendo justamente ahora en
la escuela, con los cursos de prototipos y fabri-
cacion digital. La idea es dar a conocer a varios
fabricantes que pueden hacer muchas cosas. En
segundo lugar, hay que educar al mercado, ha-
cerles saber que hay muchos productos localesy
buenos, que entiendan el precio y que los muebles
no son desechables.

¢Actualmente estas trabajando en algin
proyecto del que puedas contarnos detalles?

Estamos en un proyecto muy interesante con
GT2P para una galeria en Estados Unidos. Ha
sido muy desafiante, porque son unos muebles
grandes de madera solida que nos han llevado
el potencial de la maquina al maximo. Otra cosa,
bastante interesante, es que para el Encuentro
Local de octubre con Dalca, vamos a lanzar la
Silla N°2. Esta silla también tiene una légica
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constructiva a partir de la fabricacién digital,
con una forma un poquito mas ergonémica
y desarrollada.

En el caso de GT2P ;es desafiante porque
limita entre el arte y el diseino?

A veces hacemos muebles que cuando los
miras te preguntas como los fabricamos y GT2P
nos lleva mucho a eso. El desafio estéd en como
construir, tenemos que desarmar los muebles,
ver varias cosas, porque cuando se trabaja con
madera importa mucho la veta, las uniones y
asi el desafio constructivo se torna entretenido.
Mucha gente les dice que no porgue presenta
trabajos complicados, pero a nosotros nos gusta
eso, lo disfrutamos.

¢Como ves el campo del disefo industrial, a
partir de la industria en Chile, para los futuros
disenadores y disefadoras?

Hay mucho por hacery lo veo en el ramo de
Prototipos, encontramos desde gente haciendo
zapatos, hasta gente haciendo una silla de fierro.
Por ejemplo, tengo un proveedor que tiene una
fabrica enorme de fierros, pero hace chapitas, no
lleva el negocios mas alla. Entonces uno le pre-
senta proyectos diferentes y los acepta, porque

se pueden hacer mas cosas. Lo mismo pasa con
los estudiantes, ellos se comienzan a dar cuenta
de que hay oportunidades para hacer distintas
cosas, y eso es muy interesante, ya que hay
mucho por desarrollar y el disefador o disefiado-
ra debe darse cuenta de eso y hacerlo. A mi me
dijeron muchas veces que no podia hacer lo que
estoy haciendo ahora, pero aqui estamos, uno
debe saber hasta donde llegar.

iTienes algun referente que nos quieras
recomendar?

En la fabricacién digital veo mucho un taller que
se llama Digi Fab Shop (@digifabshop), ellos
trabajan muy bien y Timbur (@timburlic), son
espectaculares. También, en disefio de mobilia-
rio, siempre me ha gustado el trabajo de Hans
Wegner, intento inspirarme en su disefio. Hoy en
dia estoy entre la carpinteria danesay la japone-
sa, como por ejemplo la silla Hiroshima, ahora
todo se fabrica digitalmente y ha sido una gran
inspiracion para lo que hago.

Conoce mas del trabajo de Vicente visitando sus
proyectos actuales en:

Teks Work: www.instagram.com/teks.work
Dalca: www.instagram.com/dalca.io

N



70 Directorio de diseio

Directorio de diseno

Vicente Campos Nicolas Alvarez
Mencion Disefno Industrial Mencion Diseno Grafico
Técnica llustracion Técnica Fotomontaje
- instagram.com/smell_like_petrichor - instagram.com/duraznico

Camila Saez Javiera Silva
Mencion Disefio Grafico Mencion Grafico/Industrial
Técnica llustracion/animacion Técnica Lutheria

- instagram.com/petitdaco - instagram.com/dissodia.cl
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Una vitrina abierta para la préxima generacion de

diseRnadores y disenadoras. Descubre esta seleccion
de proyectos y portafolios de estudiantes udp.

Elisa Errazuriz
Mencion Disefno Grafico
Técnica Collage e ilustracion
- instagram.com/elisa.errazuriz.alcaide

Antonia Pavez
Mencion Diseio Grafico
Técnica Fotografia y Disefo Grafico
- instagram.com/parrapavezz

Andrés Sanhueza
Mencion Diseno Grafico
Técnica Indumentaria
= instagram.com/drippinchile

Camila Guzman
Mencion Diseio Industrial/Egresada
Técnica Ceramica
- instagram.com/ensimismo_ceramicas
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